


Kurumsal 
Hayat ile 

Dans Edin! 

>> PROJE ADI 

PROFESYONEL KONSEPT DANS G¥STERľSľ  
   

>> PROJE AMACI 
 

Kurumun, genel hedefleri, tarihi, deĽerleri ya da 

kurumsal iletiŀim stratejisi ĕŀĕĽĕnda o toplantĕya ya da o 

dºneme ait mesajlarĕ hedefleri ieren, ºzel bir konsept 

dans gºsterisi hazĕrlamaktĕr. 
 

Bayii Toplantĕsĕ, Lansman, Aĕlĕŀ, Dºnem Toplantĕsĕ, ¥zel 

Davet vb. T¿m kurumsal organizasyonlarda 

uygulanabilmekte olup, organizasyona hem renk katĕp hem 

de vermek istediĽiniz mesajlarĕ modern ve sanatsal bir 

bakĕŀ ve katkĕ ile, daha kaliteli bir ŀekilde  

vermeyi saĽlamaktadĕr.  



Kurumsal 
Hayat ile 

Dans Edin! 

>> PROJE AĿAMALARI 
 

ÅKonsept: ¥n bilgiler ve araŀtĕrmalarla konsept fikir 

alĕŀmalarĕ yapĕlĕr. 

ÅSenaryo: Seilen konsepte uygun olarak hazĕrlanĕr. 

ÅDans T¿r¿: Konsepte uygun olabilecek dans ya da danslar 

seilir. 

Å Koreografi: Tiyatral  ve Dans olarak konsepte uygun 

olarak planlanĕr.  

ÅDansĕ & Oyuncular: Yukarĕdaki kriterlere uygun kiŀiler 

belirlenir.    

ÅKost¿mler; Konsepte uygun olarak ºzel olarak tasarlanĕr. 

ÅSahne & Ses & Iŀĕk: EĽer gerekirse firmamĕz tarafĕndan 

temin edilebilir .  

 

 



 

 

http://www.youtube.com/watch?v=i4EC8V0FU-Y


>> PROJE ADI 

KURUMSAL KONSEPT EKľP DANSI 
   

>> PROJE AMACI 
 

Kurumun, genel hedefleri, tarihi, deĽerleri ya da 

kurumsal iletiŀim stratejisi ĕŀĕĽĕnda o toplantĕya ya 

da o dºneme ait mesajlarĕ hedefleri ieren, t¿m 

ekibin ya da seilmiŀ ama kalabalĕk bir bºl¿m¿n¿n 

birlikte yaptĕĽĕ hem ekip motivasyonu saĽlayacak 

hem de birlikte neler yapabildiklerini gºsterecek 

keyifli eĽlenceli bir alĕŀma gerekleŀtirmektir. 

 

Kurumsal 
Hayat ile 

Dans Edin! 



Kurumsal 
Hayat ile 

Dans Edin! 

>> PROJE ľ¢ERľļľ 
 

Dans alĕŀmalarĕ uzman eĽitmenler eŀliĽinde, genel 

organizasyonun 1,2 ya da 3 g¿n¿ s¿resince devam 

eden 1õer saatlik eĽlenceli workshoplar halinde 

yapĕlmaktadĕr. Daha ºnceden konsept doĽrultusunda 

hazĕrlanmĕŀ olan dans koreografisi ekibe eĽlenceli bir 

ŀekilde ºĽretilir. Organizasyonun son g¿n¿ ise, ekip 

¿yeleri uyumlu ŀekilde giyinirler ve gºsteri hareketli 

kamera ile kaydedilir. Bu kayĕt kurgulanĕr ve ekip 

¿yelerine ºzel etiketli CDõlerle daĽĕtĕlĕr.  

 

   

 



>> PROJE AĿAMALARI 
 

Å Konsept :  
¥n bilgiler ve araŀtĕrmalarla konsept fikir alĕŀmalarĕ yapĕlĕr. 

Å Senaryo:  
Seilen konsepte uygun olarak hazĕrlanĕr. 

Å Dans T¿r¿:  
Konsepte uygun olabilecek dans ya da danslar seilir. 

Å Koreografi:  
Dans t¿r¿ne uygun olarak eĽitmen tarafĕndan planlanĕr.  

Å Dansĕlar:  
T¿m ekip ya da seilen bir kĕsmĕyla kalabalĕk bir grup oluŀturulur.    

Å Kost¿mler:  
Basit aksesuarlar (aynĕ renk tshirt  ve kot gibi).  

Å Kayĕt:  
Hareketli kamera  ile gºsteri kaydedilir. 

Å Kurgu:  
Kayĕtlardan g¿zel firma logolu bir kurgu yapĕlĕr. 

Å Hediye:  
Ekip ¿yelerine ºzel etiketli CDõlerle anĕ olarak hediye edilir .  

Kurumsal 
Hayat ile 

Dans Edin! 



 

 

http://www.youtube.com/watch?v=JmCNBiTaKG0


>> PROJE ADI 

KURUMSAL DANS YARIĿMASI 
   

>> PROJE AMACI 
 

Kurum b¿nyesindeki en ¿st kademeden en alt kademeye 

kadar t¿m alĕŀanlarĕn bir arada bir paylaŀĕmda 

bulunabileceĽi, ortak bir amala alĕŀmalarĕ ve sonunda 

kendi ilerinde minik ama ok eĽlenceli bir rekabet 

saĽlamaktĕr. 

Kurumsal 
Hayat ile 

Dans Edin! 



>> PROJE AĿAMALARI 
 

Å Yarĕŀma g¿n¿ Programĕ:  

Å Profesyonel bir Sunucu eŀliĽinde program baŀlar.  

Å T¿m gruplar seyirci gibi oturmaktadĕr.  

Å ¥nce program ve kurallar anlatĕlĕr sonra j¿ri ¿yeleri tanĕtĕlĕr. 

Å J¿ri ¿yeleri, eĽitmenler ve firma ¿st d¿zey yetkilisinden oluŀur. 

Gruplar tek tek gºsterilerini sergilerler.  

Å J¿riler, yorum yapĕp ellerindeki puan kartlarĕyla puan verirler. 

Ayrĕca diĽer gruplara mensup olan seyircilerde ellerindeki 

keypadlerle  puan verirler.  

Å Sistem t¿m bunlarĕ hesaplar ve grubun puanĕ ortaya ĕkar. 

Å Yarĕŀma Sonu; En iyi Grup, MVP Dansĕ, Gelecek vaadeden 

dansĕ, gemiŀ vaadeden dansĕ, Firma ºzel ºd¿l¿ gibi  

Å kiŀi ve gruplara ºd¿ller verilir.  

Å EĽitmenler eŀliĽinde bir animasyon ile yarĕŀma biter. 

Kurumsal 
Hayat ile 

Dans Edin! 


